PLANIFICACAO DA DISCIPLINA DE OFICINA DE MULTIMEDIA-B . 12° ANO

12PERIODO
39 aulas
OBJECTIVOS CONTEUDOS ACTIVIDADES CALENDARIZACAO RECURSOS AVALIACAO
Unid. Trabalho UT

Situar os alunos no | INTRODUGAO AO | - Conversa com os alunos sobre os . Dispositivo de avaliagao
enquadramento  geral da | MULTIMEDIA DIGITAL objectivos, o programa, o dispositivo setembro
disciplina. de avaliagdo e o funcionamento da . Exemplos de varias areas do

disciplina. multimédia
. Desenvolver capacidades de
observagdo e andlise de - Trabalho de DIAGNOSE Enunciado do trabalho de
produgdes multimédia. Diagnose.

Perceber nocgdes basicas | INTRODUGAO AO Apresentacao PowerPoint | Avaliagdo formativa, oral,
relacionadas com o | MULTIMEDIA DIGITAL - Explicagdo do conteddo com base em “Introdugdo  ao  Multimédia | durante a realizagdo dos
multimédia digital. . Nogbes base, multimédia | apresentacdo PowerPoint. Digital” exercicios.

em sentido lato
. Clarificar conceitos relativos Multimédia em sentido | - Visionamento de exemplos de vdrias Avaliagdo quantitativa,
ao multimédia digital. restrito, multimédia digital areas do multimédia — aproximagdo as expressa de 0 a 20 valores,

Multimédia digital e | técnicas/software de edicdo. outubro do resultado final de cada

. Operar software especifico, | navegacado - Imagem em movimento: Brinquedos . Blocos / fotografias exercicio.
despertando a curiosidade | . Texto: escrita em e para | o6ticos. - Realizagdo de um Flip Book.
pela sua exploragdo. multimédia digital - Apresentagdo do programa Adobe Enunciados de Exercicios

SOFTWARE DE EDICAO DE | Photoshop Praticos de Adobe Photoshop

IMAGEM

Aplicar conceitos basicos | IMAGEM DIGITAL UT 1 LETTERING . Enunciado de UT 1 LETTERING A avaliagdo formativa e
relativos a manipulagdao de - Langamento da UT: continua assume um papel
imagens, fotomontagem e | . Nogdo de pixel e cores preponderante, dado que
desenho vectorial e digital. digitais - Explicagdo sobre Imagem Digital com s6 ela podera permitir que

. Codificacdo de imagem base em apresentagdo PowerPoint. os resultados das
. Conhecer, dominar e utilizar Necessidade de | - Explicagdo sobre Pop Art. novembro actividades sejam
ferramentas de tratamento e | compressdo avaliados, discutidos e

geracdo de material digital
para multimédia.

. Aprender a analisar e criticar
trabalhos, os seus e os de
outros, numa perspectiva de
melhoria de formas e
conteudos.

. Formatos de codificagdo de
imagem, resolugdo  de
imagem, DPI e implicagGes,
mascaras e filtros

. Operagdes de manipulagdo
e edicdo de imagem

scanner, camara
fotografica digital e camara
de video digital

aperfeicoados,
novos
compartilhados
grupo-turma.

Avaliagdo sumativa
valores):

gerando
conhecimentos

pelo

(0a20

para além da

persisténcia no trabalho, o

final
em

resultado
avaliado,

sera
termos

1
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. Andlise e estudo de casos
.exemplo

quantitativos, tendo em
conta os seguintes itens:

. expressividade

. adequagdo ao tema

. qualidade grafica

. qualidade técnica

. criatividade
desenvolvimento  do
processo  criativo /

metodologia de trabalho
. capacidade de
exploragdo do software

. Desenvolver uma narrativa
multimédia, apelando a
criatividade.

. Conhecer, dominar e utilizar
ferramentas de tratamento e
geracdo de material digital
para multimédia.

. Aprender a analisar e criticar
trabalhos, os seus e os de
outros, numa perspectiva de
melhoria de formas e
conteudos.

. Motivar os alunos para a

aplicagao nas tarefas
desenvolvidas no  espago
escolar através da

colaboragdo com o meio.

ANIMACAO

. NogGes sobre animagdo e

introdugdo as técnicas de

animagdo —  animagado

classica

. O cinema de animagao,

narrativa e construg¢ao

. Animagdo em multimédia
Formas simplificadas e

expeditas de animagdo para

multimédia

. Formas de suporte digital

para animagdo em
multimédia

SOM DIGITAL PARA
MULTIMEDIA

. Tipos de som: ruido, fala,
musica e siléncio

- Importancia relativa dos
tipos de som em termos de
narrativa multimédia

. As bibliotecas de &audio

clips; composicao,
sonoplastia e ruidos sob
medida

. Andlise e estudo de casos-
exemplo

SOFTWARE DE EDICAO DE
IMAGEM, VIDEO E
ANIMACAO 2D.

- Apresentac¢do do programa de edigéo
de video.

Exercicio pratico 1 - Tutorial em
software de edi¢do de video

UT 2 STOP MOTION

- Langamento da UT:

. Explicagdo sobre Animacgdo Classica
com base em apresentacgao
PowerPoint.

. Analise de animagdes curtas.

- Desenvolvimento do projecto.

- Apresentagdo do programa de
animagdo 2D

Exercicio Pratico 2 — Diversas formas
de animar

Exercicio Pratico 3 — STOP MOTION

dezembro

Continuagdo no 22
periodo

Enunciado da UT 2 e dos
exercicios praticos.

. Apresentagao PowerPoint
“Video Digital” e “Animacgdo
Cldssica”

. Exemplos de animagdes curtas e
STOP MOTION

Avaliagdo formativa e

continua

Avaliagdo qualitativa, auto
e hetero

Avaliagdo sumativa (0 a 20
valores): para além da
persisténcia no trabalho, o

resultado final sera
avaliado, em  termos
quantitativos, tendo em

conta os seguintes itens:
. expressividade

. adequacdo ao tema

. qualidade grafica

. qualidade técnica

. criatividade
desenvolvimento do
processo  criativo /
metodologia de trabalho
capacidade de

exploragdo do software
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22 PERIODO
30 aulas
OBJECTIVOS CONTEUDOS ACTIVIDADES CALENDARIZACAO RECURSOS AVALIACAO
UT 2 STOP MOTION
janeiro
- Continuacdo / Finalizacbes
. Demonstrar competéncias de | VIDEO DIGITAL UT 3 CURTA METRAGEM . Enunciado de UT 3 | Avaliagdo formativa e
adaptacdo a novas condigGes, Stopmotion continua

novos ambitos e tecnologias.

Desenvolver uma narrativa
multimédia, aplicando conceitos
basicos relativos a sua
construgao.

. Conhecer, dominar e utilizar
ferramentas de tratamento e
geracdo de material digital para
multimédia.

Compreender e aplicar os
conceitos de edigdo digital
(medir tempos e tamanhos,

capturar video, utilizar dudio).

Conhecer os formatos de
compressdo de audio e de video,
tanto na captura como na
exportagdo do resultado final.

. Saber editar 4udio e video a
partir de ferramentas e técnicas
mais basicas, até as mais
avangadas:

- Adicionar transicdes,
transparéncias, e outros efeitos.
- Criar o resultado final (escolher
tamanho, qualidade, compressao
e objectivo - CD, DVD, Web,...)

. Aprender a analisar e criticar

. Sintese de movimento: imagens por
segundo (ips), limites de percepgéo;
qualidade relativa da reprodugdo do
movimento em fun¢do do conteudo, do
tamanho da imagem e do ips

Dispositivos para captura,
processamento e reproducdo de video
digital
. Camaras de video digital, caracteristicas
e formatos de gravagdo
. Classes e niveis de qualidade em video
digital; video digital de qualidade para
multimédia
- Formatos de ficheiros de video
- Compressao para difusdo em streaming,
implicagbes para o conteudo e para a
forma de captura do contetdo

NOCOES DE NARRATIVA DE VIiDEO
DIGITAL PARA MULTIMEDIA

. O enquadramento em cinema, em video

(TV) e em video para multimédia
Definicdo do espaco/imagem como

funcdo de suporte e/ou distribui¢do

. NogGes cldssicas de planos e montagem,

aplicagdo e adaptagdo dos tipos de planos

para captura e montagem em video digital

para multimédia

. Andlise e estudo de casos-exemplo

- Langamento da UT:

Leitura e
enunciado da UT

. Andlise de CURTAS

. Explicagdo sobre dispositivos

de captura de video e de som.
- Explicagdo sobre
Digital com
apresentacao PowerPoint.

- Levantamento de sugestdes
de ideias, conceitos e imagens

possiveis a usar nos trabalhos

- Desenvolvimento do projecto

- Sinopse
- Storyboard
- Edigdo

analise do

Video
base em

Fevereiro / margo

“Introdugdo  ao
Video Digital”-
apresentagao
PowerPoint

Exemplos de
stopmotions

Exemplos de
dispositivos de
captura de video e
som

Avaliagdo qualitativa, auto e
hetero

Avaliagdo sumativa (0 a 20
valores): para além da
persisténcia no trabalho, o
resultado final sera avaliado,
em termos quantitativos,
tendo em conta os seguintes
itens:

. expressividade

. adequagdo ao tema

. qualidade grafica

. qualidade técnica

. criatividade
desenvolvimento do
processo criativo /

metodologia de trabalho
. capacidade de exploragao
do software
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trabalhos, os seus e os de outros,
numa perspectiva de melhoria
de formas e contetdos.

. Apelar a criatividade.

. Saber cooperar em trabalhos de
grupo.

SOM DIGITAL PARA MULTIMEDIA

. Largura de banda do canal auditivo,
exemplos, implicagdes

Caracteristicas do som: frequéncia,
amplitude e timbre

Dispositivos para captura,
processamento e reprodugdo de som
digital
. Nogdes de codificagdo e compressdo de
som digital

- Formatos de ficheiros de dudio
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32 PERIODO
27 aulas
OBJECTIVOS CONTEUDOS ACTIVIDADES DURAGAO RECURSOS AVALIACAO
Aplicar  conceitos base | INTEGRACAO MULTIMEDIA | . UT 5 PROJECTO INDIVIDUAL . Enunciado de UT 5 PROJECTO | Avaliagdo formativa e
nucleares  associados  aos INDIVIDUAL continua
diferentes componentes As partes e o todo, | -Langamento da UT:
multimédia de modo a | multimédia digital como “Integracgao Multimédia”- | Avaliagdo  qualitativa,
estruturar um projecto de | linguagem de linguagens . Leitura e analise do enunciado da UT Abril / Maio apresentacdo PowerPoint auto e hetero
trabalho que os integre.
- Multimédia digital como Andlise de diferentes produgdes Exemplos de produgdes | Todo o material
. Conhecer, dominar e utilizar | processo de integracdo de | resultantes de integragdo multimédia resultantes de integracdo | produzido, recolhido e
as ferramentas de tratamento | partes do todo multimédia organizado pelo aluno
e geragdo de material digital . Andlise de diferentes hipdteses de (incluindo uma
para multimédia nas suas | . Tdpicos sobre gestdo de | trabalho e tendéncias dos alunos memoria  desritiva e
diferentes vertentes | projectos multimédia, justificativa) decorrente
(imagens,  graficos, sons, | grupo-alvo, bateria de | - Desenvolvimento do projecto da realizagdo das
videos, animagGes...). testes, validagdo da | individual de integragdo multimédia diferentes actividades,
especificagdo, validagdo do constituira elemento
. Desenvolver as capacidades | desenvolvimento, para elaboragdo de um
de organizagao e | aprovagao pelo cliente portefélio
desenvolvimento de um representativo do
projecto multimédia. - A escrita do guido; o percurso seguido no
documento de referéncia; desenvolvimento da
Gerir e  desenvolver | etapas de controlo; proposta
projectos de pequena | elaboragdo de tabelas de
dimensdo (projectos | verificagdo; fases de Avaliagdo sumativa (0 a
individuais). desenvolvimento; fases de 20 valores): para além
verificagdo e validagdo; da  persisténcia  no
. Aprender a analisar e criticar | fases de depuragdo textual, trabalho, o resultado
trabalhos, os seus e de | visual, de interac¢do e de junho final sera avaliado, em

terceiros, numa perspectiva
de melhoria de formas e
conteudos.

programacdo; o pacote final
e a entrega do produto;
direitos de autor e contratos
de distribuigcdo

termos  quantitativos,
tendo em conta itens
especificos a incluir no
enunciado.




