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EDUCAGAO VISUAL 9° ANO

Competéncias especificas

_\/&)

Educacas

Escola Secundaria Alves Martins

Contetidos

Actividades / situacoes de aprendizagem

Planificagao a Longo Prazo

Calendarizagao

* Reconhecer a importancia das Artes Visuais

* Reconhecer através da experimentagéo plastica, a arte
como expressao do sentimento e do conhecimento

« Ser sensivel ao valor estético de diferentes formas de
expressao visual

+ Utilizar o desenho como um meio para a
representagdo expressiva

+ Seleccionar e utilizar diferentes técnicas e meios de
representagao

« Criar composicdes a partir de observacdes diretas e de
realidades imaginadas, utilizando os elementos e os
meios de expressao visual

* Mobilizar a aplicagéo e alargamento de conhecimentos
no desenvolvimento de um projeto

+ Selecionar e utilizar diferentes técnicas e meios

* Entender o desenho como meio para representagao
rigorosa das formas

* Estrutura forma / fungao
-Desenho de observagdo
- Tragados geométricos 1:

- Construgéo de poligonos
- Tragados geométricos 2:

- Curvas conicas

- Concordancias
* Forma
- Qualidades formais
- Qualidades expressivas
* Desenbho livre (desenho de
observacgdo, desenho linear, esbogo)
* Representacao técnica de objetos
- Vistas do cubo envolvente
- Método europeu

* Apresentacao

ul
* Observagao de objetos /debate
-Registos de observacdo a mao levantada,
representagao gestual, de pormenor,
geometrizada...
+ Exercicios de representagao
- Interpretagéo/Representag¢do do real
-exercicios de representagao geométrica
U2
* Representagao técnica de objetos
- Vistas do cubo envolvente
- Método europeu
- Interpretagao/Representagao de composigoes
geométricas propostas pelo professor

1° Periodo

+ Dominar o vocabulario especifico da disciplina
* Entender o desenho como meio para representagao
rigorosa das formas
+ Utilizar o desenho como um meio para a
representagdo expressiva e rigorosa de formas:

- Utilizar os elementos visuais € as suas interacgdes
na representacdo de formas

- Compreender através da representagéo de formas,
0s processos subjacentes a percegdo do volume e
estrutura

- Aplicar os valores cromaticos nas suas
experimentagoes plasticas
- Compreender a geometria plana e a geometria do
espago como principios organizadores das formas

* Representagao técnica de objetos
- Sistema axonométrico
-Perspectiva dimétrica, isométrica,
cavaleira

* Forma

- Qualidades formais

- Qualidades expressivas

¢ Estrutura

- Estrutura/formalfungéo

- Estruturas naturais e artificiais

- Estruturas modelares

¢ Luz/Cor

- Conhecimentos cientificos

- Aplicagéo prética de contetidos

* Comunicagao

Imagem, significado e percecgao

- Apresentacéo de conteudos
- Observagao de imagens (acetatos e livros)

U3

+ Sistema axonométrico

- Projecao dimétrica, Isométrica, Cavaleira

- Escalas

- Normalizagéo

- Exercicios de representagao de formas

complexas

U4

+ Comunicagao - Tratamento grafico e plastico

(modelo) com diferentes meios e técnicas:
- Exploragéo gréfica dos métodos de

representacao rigorosa na expressao plastica




Competéncias especificas

Contetidos

Atividades / estratégias

Calendarizacdao

+ Dominar o vocabulario especifico da disciplina
+ Utilizar o desenho como um meio para a
representagdo rigorosa de formas:

- Compreender a geometria plana como possivel
interpretac@o da natureza e principio organizador das
formas

- Perceber os mecanismos perceptivos da luz/cor,
sintese aditiva e subtractiva, contraste e harmonia

- Aplicar os valores cromaticos nas suas realizagoes
plasticas

* Comunicagao

(elementos visuais na comunicagao
plastica e visual)

* Cédigos de comunicagao
grafica e visual

*Cor

- Cor/luz no ambiente

- Conhecimentos cientificos

- cor/pigmento = sintese subtrativa

+ Apresentagdo de conteudos
+ Utilizag&o de acetatos e fichas de apoio

U4

* Exploragao grafica dos métodos de
representagao rigorosa através da cor e utilizagao
de guaches, outras técnicas...

+ Mobilizar e aplicar os conhecimentos no ¢ Estrutura 2° Periodo
desenvolvimento de um projecto: - Estrutura/forma/fungéo U5

- Conceber projectos e organizar com funcionalidade e | . Estryturas artificiais » Concegdes Graficas e Geométricas - Execugio
equilibrio os espagos bidimensionais ¢ tridimensionais | _ Estrytyras modelares de estruturas modelares tridimensionais (com

- Conceber organizagdes espaciais dominando « Dinamica e movimento base nos tragados de representago rigorosa)
regras elementares de composi¢ao - Movimento e ritmo
+ Mobilizar e aplicar os conhecimentos no + 0 Design « Apresentaco de contetidos
desenvolvimento de um projecto: o - Metodologia projectual do Design | * Observagao de imagens

- Cor](feb_er projectos e organizar com funcionalidade | _ Apresentagdo de modelos U6
?Ceg:rlIégg%g:igg:?;aﬂﬁlr;:gst;l:gr?:gﬁes directase | Andlise e discusséo de * Criagao de projetos normalizados de elementos
de realidades imaginadas, utilizando os elementos e os metodologias de produgdo de Design de equipamento pré-existentes

* O Processo de Design - Redesign de objetos propostos 3° Periodo

meios de expressao visual

+ Seleccionar e utilizar diferentes técnicas e meios

« Utilizar técnicas, processos e instrumentos para
estimular e desenvolver a imaginagao e a criatividade
* Reconhecer, através da experimentagéo plastica, e da
observagao, a arte como expressao do sentimento e do
reconhecimento

+ Entender no Processo e Design a importancia na
analise de varios factores como determinante para o
Resultado final da forma idealizada

- O Redesign- Generalidades

* 0 Processo Criativo

Elementos visuais na comunicagéo
* Dindmica e movimento

- Representagédo do movimento

- Cinética

* Composicao

u7

* Criagdo de projetos e elaboragao de protétipos
de elementos de Design de Equipamento

- Concegao de formas / elementos de Design
Industrial




