ESCOLA SECUNDARIA ALVES MARTINS

Desde 1850 ao Servico do Ensino Publico em Viseu

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

PLANIFICACAO ANUAL TIC 72 ano

Edicdo de imagem

Gestao de projeto de imagem
Transferir imagens capturadas
para o computador

Utilizacdo das ferramentas
Utilizacdo de filtros

Utilizar e gerir camadas
Manipula¢do de imagens
Exportar imagem

Edicdo de video e som

Transferir video capturado para
o computador

Gerir projeto de video

Inserir elementos multimédia
(video, imagem, som e texto) na
linha de tempo

Gerir elementos multimédia na
linha de tempo

Aplicar efeitos de video e som
num projeto

Exportar video

Capturar audio a partir do
microfone

Exportar audio

Modelagdo 3D

Gerir projetos de modelagao 3D
Adicionar formas

Manipular camara

Gerir objetos

Manipular objetos no plano de
trabalho

Exportar modelos

Dominios transversais *

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Investigar e Pesquisar

Comunicar e colaborar

Compreender e utilizar técnicas elementares de captacdo
e edicdo de imagem.

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos
usando imagem.

Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais
adequados de captacdo de imagem, tendo em vista
solugdes adequadas a um problema ou projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da imagem.

Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e
edicdo de som e video.

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos
usando imagem, som e video.

Produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e
materiais adequados de captagdo de imagem, som e
video, tendo em vista solu¢cdes adequadas a um problema
ou projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagcdo da imagem, do som e do

video.

Compreender e utilizar técnicas elementares de captagado
e edicdo de modelagdo 3D.

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos
usando modelagdo e simulagdo.

Decompor um objeto nos seus elementos constituintes.

Desenhar objetos utilizando as técnicas de modelagao,
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Apresentagées Multimédia

* Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar

Gerir apresentagoes

Inserir e editar diapositivos
Aplicar e personalizar temas
Inserir objetos na apresentacdo
(imagens, tabelas, diagramas,
etc.)

Manusear objetos

Transi¢des entre diapositivos
Animar objetos

Editar cabecalho e rodapé
Utilizar modo de apresentagao

tendo em vista solugdes adequadas a um problema ou
projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da modelagdo 3D.

Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando
as técnicas e materiais adequados de captagdo de
imagem, som, video e modelagdo, tendo em vista
solugdes adequadas a um problema ou projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do
video e modelagdo 3D.

Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de
suportes, para produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais
criativos para exprimir ideias, sentimentos e propésitos
especificos.

” o

’

Comunicar e

colaborar”, ndao deverdo ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos

desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.



Dominios/Contetudos

Objetivos

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
Sistemas Operativos

Utilizagdo do sistema operativo
Instalagdo/desinstalacdo de
aplicacdes

Seguranca

Protecdo da privacidade
Utilizagdo de ferramentas digitais
Analise da veracidade de textos e
mensagens

Direitos de autor

Respeitar normas na utilizagdo de
imagem, som e video

Identificar riscos do uso
inapropriado de imagens, sons e
videos

Investigar e Pesquisar
Pesquisa e analise de informagdo

Utilizagdo do navegador web
Pesquisa de informagdo
Modelos de pesquisa

Estratégias de investigacdo, pesquisa

e analise de informagdo

Organizacao e gestao da informagao

Organizagao de marcadores
Gestdo de pastas e ficheiros

Comunicar e colaborar
Ferramentas de comunicagdo e colaboragao

Comunicacdo sincrona
Comunicacgédo assincrona
Colaboragao em ambientes
fechados

Apresentagdo e partilha

Imagens

Videos e som

Modelos tridimensionais
Apresentacgdes eletrdnicas
Outros projetos

Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranga.

Adotar praticas seguras de instalagao, atualizagcdo, configuragdo e utilizacdo de
ferramentas digitais.

Conhecer comportamentos que visam a protec¢do da privacidade e adotar
comportamentos seguros na utilizacdo de ferramentas digitais.

Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegac¢do na
Internet.

Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas.

Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos.

Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do som
e do video.

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacdes
pertinentes.

Definir palavras-chave para localizar informacgéo, utilizando mecanismos e fungGes
simples de pesquisa.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investiga¢ao e pesquisa.

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagGes para apoiar o
processo de investigacdo e pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da informacao.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacgdo e gestdo da informacgéo.

Identificar novos meios e aplicagbes que permitam a comunicagdo e a colaboracgdo.

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou
projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e colaboragao
em ambientes digitais fechados.

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdao em ambientes digitais fechados.



METODOLOGIAS/ESTRATEGIAS
Sugerem-se as seguintes metodologias, estratégias e elementos de avaliagdo:

e Identificar problemas ou necessidades do meio envolvente

e  Utilizar varios meios audiovisuais.

e Demonstrar procedimentos a realizar nas aplicagGes.

e Disponibilizar roteiros/guides orientadores.

e Aplicar, na pratica, através da proposta de atividades e projetos.

e Realizar atividades individuais/pares.

e Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.

e Fomentar a pesquisa e analise da informacdo a utilizar em atividades e projetos

e  Proporcionar momentos de reflexao, partilha, discussdo e avaliagdo presencialmente ou através de ferramentas de
comunicagao e colaboragdo.

e  Promover a articulagdo disciplinar.

e Apresentacdo de trabalhos de grupo/individuais.

e Projetos

e Portefdlio

e Atividades orientadas

e Grelhas de observagdo

e Grelhas de autoavaliagdo



